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DU ROMAN « LA BETE HUMAINE » D’EMILE ZOLA

LE JEU VIDEO

AU CARREFOUR DE L'HISTOIRE, DES ARTS ET DES'MEDIA

s la direction de Cyril Devés #

UNE VIDEO

RESUME CETTE AVENTURE A LA FRONTIERE DE LA
LITTERATURE ET DU JEU VIDEO

Présentation du projet a l’Ecole Emile Cohl - Lyon, mars 2019

Lire les auteurs de romans classiques pour en faire un jeu vidéo, voila une téche inhabituelle pour des
étudiants en BTS Informatique! Depuis 2018, cette équipe projet reléve le défi avec succés et accepte de
partager leur expérience de développeurs avec des passionnés du jeu vidéo lors d’un Colloque, « Le jeu vidéo
au carrefour de l'histoire, des arts et des médias 2D/3D », organisé par 1l’Ecole Emile Cohl et le CRHI

(Centre de recherche et d’'histoire inter-médias).

L’enjeu est de taille car le prototype du jeu a été présenté a un public d’'une trentaine de spécialistes:
doctorants et chercheurs en musicologie, en anthropologie, en histoire de l’art, en littérature, en arts
plastiques; artistes (vidéastes, designers, peintres numériques, metteurs en scéne) et observateurs

passionnés.

Dans ce cadre, le prototype du jeu vidéo 2D congu par les étudiants BTS de 2éme année du Lycée Lp2I propose
une approche originale de 1la lecture littéraire et des études des textes classiques, en effacant les
frontiéres. L’état lectorial et 1l’état ludique se rejoignent lors de ce travail d’adaptation qui peut étre
compris comme un geste de « sauvegarde » de la littérature patrimoniale a l’ére du numérique. Les étudiants

auront ainsi apporté leur pierre a l’édifice.

ROMAIN BOSCARIOL, AUGUSTE DAMIEN, LUDOVIC GIRAUD, ANTHONY GOUSSE, GUILLAUME JACOT, MATHIAS KREMER, VINCENT WILFART
CRISTIAN NASTASE (ILLUSTRATEUR BENEVOLE)

ALINA NASTASE GONZALEZ - PASCAL FREDON (COORDONATEURS)
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https://drive.google.com/open?id=1r1zIPgWxhr5teb-uJ_D45HuIoRW6CWUC
https://drive.google.com/open?id=1r1zIPgWxhr5teb-uJ_D45HuIoRW6CWUC
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